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ESIPUHE

Taekwondo on kamppailutaito, jonka perimmaisena tarkoituksena on
harjoittajansa kasvattaminen ihmisena ja selviytymistaitojen oppiminen
itsesuojelutilanteita varten.

Kilpaurheiluna harjoitettava taekwondo-ottelu on viiden
vuosikymmenen kehityksen tulos ja tarjoaa olympialajina nykyisessa
muodossaan ainutlaatuisen kokemuksen dynaamisesta
tayskontaktikamppailusta. Onkin ymmarrettava, ettd taekwondo-
ottelussa ei ole kysymys lopulliseen totuuteen pyrkivasta taistelusta,
vaan ottelutapahtuma on tekninen ja p&dosin taitoon perustuva
urheilusuoritus, jonka voittaa se, joka sdantdjen puitteissa on parempi.
Tassa taekwondo kilpaurheiluna eroaa olennaisesti vapaasta
kamppailu- tai itsepuolustustilanteesta.

Ottelusaantdja ei voida kirjoittaa niin, ettd jokaiseen pieneen
tilanteeseen olisi yksityiskohtainen saantd. Saantéja onkin sovellettava
kussakin eteen tulevassa tilanteessa saantdjen yleisten periaatteiden
ja reilun pelin hengessa.

Tama suomalainen saantokirja on kirjoitettu uusiksi monta kertaa.
Ensimmaiset suomalaiset kilpailusddnnét laati Marcos Kuusjarvi
vuonna 1991. Ensimmadiset saanntt toimivat samalla tuomarien
koulutusmateriaalina, joten niissd oli paljon varsinaisten sdantéjen
ulkopuolisia linjauksia, ohjeita ja koulutusta. Vuonna 1996 Reino
Pesonen suomensi ensimmaisen varsinaisen saanttkirjan, jota
sittemmin on paivitetty useaan otteeseen.

Tama saantokirja on taysin uudistettu painos, jossa on huomioitu kaikki
31.12.2005 mennessa julkistetut WTF:n sdantdmuutokset. Saantokirja
seuraa mahdollisimman tarkasti WTF:n saantokirjan systematiikka, kun
taas tuomarioikeuksista ja muista kilpailuun liittyvista asioista on
annettu erilliset maaraykset ja ohjeet. Mukaan on nyt myds otettu
viittaukset WTF:n s&antokirjan artikloihin, koska saanttkohdat eivéat
kaikilta osin vastaa WTF:n artikloiden numerointia. Kiitokset
rakentavista kommenteista kuuluvat jalleen kerran Reino Pesoselle.

Helsingissd 31.12.2005

Henri Nordenswan
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VOIMAANTULO

Naita kilpailusaantoéja on noudatettava Suomen Taekwondoliiton
hyvaksymissa kilpailuissa 1.1.2006 lukien.

1 JOHDANTO
(WTF Art. 1)

Taekwondon kilpailusdantéjen tarkoituksena on:

e Yhtendistad WTF:n kilpailut kaikkialla maailmassa.
e Taata tasavertaiset ja puolueettomat kilpailuolosuhteet.
e Suojella ottelijoita.

Naita kilpailusaantdjen periaatteita on noudatettava kaikissa WTF:n,
sen maanosaliittojen ja kansallisten jasenliittojen jarjestamissa
virallisissa taekwondokilpailuissa.

Naissd Suomen Taekwondoliiton kilpailusdannoissa esitetddn WTF:n
kyseisestda asiasta antamat sdanndt péadasiassa samassa
jarjestyksessa kuin WTF:n sdannoissa. NAaitd saantdja taydentavat
tuomarivaliokunnan  vahvistamat  kulloinkin ~ voimassa  olevat
tulkintaohjeet ja erillismaaraykset.

Kilpailujen jarjestamisestd, tuomarioikeuksista ja tuomarivalvojan
tehtavista ja toimivallasta on annettu erilliset ohjeet ja maaraykset.

2 VELVOITTAVUUS
(WTF Art. 2)

Suomen kansallisissa Kkilpailuissa noudatetaan naitd Suomen
Taekwondoliiton Kkilpailusaantéja seka tuomarivaliokunnan antamia
niitd taydentavid maarayksia ja tulkintaohjeita, vaikka ne olisivatkin
ristiridassa WTF:n sdantdkirjan kanssa.

Suomessa  WTF:n luvalla  jarjestettdvissa  kansainvalisissa
arvokilpailuissa noudatetaan WTF:n saantéja kaantamattomina kaikilta
osin sellaisenaan.
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3  KILPAILUALUE
(WTF Art. 3)

Ottelualueen koko on 10x10 metrid ja sen on reuna on merkitty
rajalinjalla. Ottelualueen ymparille on varattava 1-2 metrin levyinen
varoalue. Varustetarkastajan pisteen tulee sijaita kilpailualueen
laheisyydessa. Tuomareiden, ottelijoiden ja muiden otteluun liityvien
henkildiden paikat on merkitty seuraavaan piirrokseen.
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6-2 Punaisen ottelijan valmentaja
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Ottelualueen tulee olla tasainen ja katettu joustavalla matolla.
Ottelualue voidaan my6s korottaa 0,5-0,6 metrin korkeudelle
lattiapinnasta, jolloin varoalueen ulkopuolella olevan alueen tulee
laskea korotukselta alas 30 asteen kulmassa.

| 1dm |

50-60cm
30 +

4  KILPAILUJEN OSANOTTAJAT
(WTF Art. 4)

Kelpoisuus kilpailla
Kansainvélisissa arvokilpailuissa kilpailuiden osanottajien tulee olla:

e maan virallisen joukkueen jasenia;
o kansallisen liiton hyvaksymia;
e  Kukkiwonin mydntaman dan- tai poom-arvon omaavia.

Suomessa jarjestettavien kilpailuiden osanottajien tulee olla:

e Suomen Taekwondoliiton jAsenseuran jasenia (vast.);

e liiton jasenseuran kilpailuun ilmoittamia, jolloin kilpailijoita
ilmoittavan jasenseuran; edustajan on varmistettava, etta
kaikilla ilmoitetuilla kilpailijoilla on:

» liiton kilpailulisenssi (vast.); ja

» taekwondokilpailuissa voimassa oleva vakuutus; ja

» alle 18-vuotiailla osanottajilla on huoltajan suostumus
kilpailuun osallistumisesta; ja

» vahintddn vihrean vyon (6.kup) omaavia tai
aloittelijoiden sarjoissa vahintaan keltainen (8.kup).
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Kilpailjan  tulee kayttdd dobokia ja WTF:n  hyvaksymia
varustetarkastuspisteessa tarkastettavia suojavarusteita, joita ovat
rintapanssari, paasuoja, alasuoja, sadari- ja kasivarsisuojat, hanskat
seka hammassuoja. Saari-, kasivarsi- ja alasuojat on pidettava dobokin

alla.

(i)

(ii)

(iii)

(iv)

v)

(vi)

(vii)

(viii)

Dobok: Sen tulee olla virallisen dobokin mallinen. Dobokin
lahkeiden ja hihojen tulee olla vapaasti irrallaan raajoista.
Lahkeita tai hihoja ei saa supistaa ihon tai suojien myotaisiksi
teippaamalla, ompelemalla tai muulla tavoin.

Vy6: Ottelijan tulee kayttda virallisen vydarvonsa mukaista
vyoOta.

Paasuoja: WTF:n hyvaksyma, oikean kokoinen, kunnolla
kiinnitetty, alla ei ole hiussolkia tai muuta, joka voisi osumassa
aiheuttaa ottelijalle haavoja tai muita vammoja. Paasuojan tulee
variltdan valkoinen tai panssarin kanssa saman varinen. Paassa
ei saa kayttad mitddn muuta kuin virallista pddsuojaa. Huivien
kaytté padsuojan alla on kielletty.

Rintapanssari: WTF:n hyvéksymé ja oikean kokoinen siten, etté
panssarin alareunan tulee olla kilpailijan lonkkaluiden ylareunan
tasalla ja ylareunan riittdvan korkealla, ettd panssari asettuu
ylavatsan kohdalle. Panssarin suojaavan osan tulee peittda
selkd, ei kuitenkaan selkdrangan aluetta. Panssarin tulee olla
oikean varinen, kunnolla kiinnitetty ja siina ei saa olla metallisia
solkia. Panssarin kokoa tarkastettaessa tulee kiinnittda erityista
huomiota siihen, etta panssari suojaa kilpailijan selan riittdvassa
maarin. Vain kyljet peittdva panssari ei missdan oloissa tayta
saantojen kriteereja. Riski kilpailijan loukkaantumisesta selkéan
tulleen suorituksen seurauksena on yksin Kkilpailijan, mikali
panssari ei tayta kilpailusaantdjen maarayksia.

Saarisuojat: WTF:n hyvaksymat, nilkasta polven alle ulottuvat,
puvun alla.

Kasivarsisuojat: WTF:n hyvaksymat, ranteesta kyynarpdahan
ulottuvat, puvun alla.

Alasuojat: WTF:n hyvaksymat, pakolliset myds naisilla, puvun
alla.
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Hammassuojat: Ottelijan tulee kayttaa valkoista tai varitonta
hammassuojaa. Tuomarivalvoja voi sallia kilpailemisen ilman
hammassuojaa, mikali kilpailja esittad tuomarivalvojalle
ladkarintodistuksen siitd, ettd hammassuojan kaytté on hénen
terveydelleen vaarallista.

(ix) Hanskat: WTF:n hyvaksymat ja panssarin variset.

(x) Jalkapoytasuojat: llves-tiimin ottelijoilla tulee olla jalkapdydan
peittavat pehmustetut suojukset.

(xi) Muut suojat: Naisilla sallitaan erityinen pehmustettu rintasuojus
dobokin alla.

(xii)  Kynnet: Kynsien tulee olla niin lyhyiksi leikatut, etta niilla ei voi
vahingossa ottelutilanteessa aiheuttaa toiselle ottelijalle haavoja.

(xiii) Teippaukset:

a. Kaikki teippaukset, joihin on laékarin lupa, on sallittu.

b. Kaikkiin tukeviin teippauksiin on oltava laakarin (vast.) lupa.

c. llman laékarin (vast.) lupaa voidaan sallia vain 2-3 kierrosta
teippia varpaissa tai jalkapoydissa.

Antidoping-kontrolli

Kilpailija voidaan milloin tahansa alistaa Suomen
antidopingtoimikunnan  (vast.) jarjestamédan dopingtestin  sen
tutkimiseksi, onko kilpailija kayttanyt kiellettyja laake- tai muita aineita.
Testista kieltdytyvaa kohdellaan niin kuin tulos olisi positiivinen.
Mahdollisista seuraamuksista kilpailijalle paatetdaan Liiton
kurinpitosaantojen perusteella erikseen.

Tarttuvia tauteja sairastavien ei tule kilpailla, koska kamppailulajeissa
iho-, sylki- tai verikontakti vastustajaan on mahdollinen.
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5 KILPAILUSARJAT JA PAINOLUOKAT

(WTF Art. 5)

Yleiset painoluokat:

Painoluokka
Fin

Fly

Bantam
Feather
Light

Welter
Middle
Heavy

Miehet

enintdan 54 kg

yli 54 ja enintdén 58 kg
yli 58 ja enintaan 62 kg
yli 62 ja enintdén 67 kg
yli 67 ja enintaan 72 kg
yli 72 ja enintdan 78 kg
yli 78 ja enintaan 84 kg
yli 84 kg

Junioreiden (14-17v) painoluokat:

Painoluokka
Fin

Fly

Bantam
Feather
Light

Welter

Light Middle
Middle

Light Heavy
Heavy

Pojat

enintaan 45 kg

yli 45 ja enintdan 48 kg
yli 48 ja enintdan 51 kg
yli 51 ja enintdan 55 kg
yli 55 ja enintdan 59 kg
yli 59 ja enintdan 63 kg
yli 63 ja enintdan 68 kg
yli 68 ja enintaan 73 kg
yli 73 ja enintdén 78 kg
yli 78 kg

Naiset

enintaén 47 kg

yli 47 ja enintédéan 51 kg
yli 51 ja enintédéan 55 kg
yli 55 ja enintdéan 59 kg
yli 59 ja enintédan 63 kg
yli 63 ja enintédéan 67 kg
yli 67 ja enintdén 72 kg
yli 72 kg

Tytot

enintdan 42 kg

yli 42 ja enintdan 44 kg
yli 44 ja enintdén 46 kg
yli 46 ja enintdan 49 kg
yli 49 ja enintdan 52 kg
yli 52 ja enintdén 55 kg
yli 55 ja enintéaan 59 kg
yli 59 ja enintdan 63 kg
yli 63 ja enintdan 68 kg
yli 68 kg
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Kilpailupdivana alle 14-vuotiaiden junioreiden kilpailuissa Suomessa
(ns. llves-tiimin kilpailut) noudatetaan seuraavia painoluokkia:

Olympiapainoluokat:

Diesel-painoluokat

Pojat

enintdan 30 kg

yli 30 ja enintédén 33 kg
yli 33 ja enintédén 36 kg
yli 36 ja enintédéan 39 kg
yli 39 ja enintéaén 42 kg
yli 42 ja enintéaén 45 kg
yli 45 ja enintédén 48 kg
yli 48 kg

Miehet

enintédén 58 kg

yli 58 ja enintaan 68 kg
yli 68 ja enintaan 80 kg
yli 80 kg

Tytot

enintdan 28 kg

yli 28 ja enintaan 30 kg
yli 30 ja enintdan 33 kg
yli 33 ja enintdan 36 kg
yli 36 ja enintaan 39 kg
yli 39 ja enintdan 42 kg
yli 42 ja enintaan 44 kg
yli 44 kg

Naiset

enintéaan 49 kg

yli 49 ja enintdan 57 kg
yli 57 ja enintaan 67 kg
yli 67 kg

Yli 30-vuotiaiden Suomessa jarjestettdvien kilpailuiden (ns. Diesel-
kilpailut) painoluokkina kaytetdan olympiapainoluokkia.

Painoluokkien tulkinta

Punnituksessa ratkaisu tehddan kahden desimaalin (kymmenien
grammojen) tarkkuudella. Talldin esimerkiksi painoluokassa yli 54 ja
enintdan 58 kg ottelijan painon oltava vahintaan 54,01 kg ja enintdan
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58,00 kg. Jos kilpailija siis painaa esimerkiksi 54,00 tai 58,01 kg, ei
punnitustulos ole hyvaksyttava.

Ikarajojen tulkinta

llves-tiimin kilpailuihin ei ikarajoista huolimatta voi osallistua ottelija,
joka samassa kilpailussa kilpailee normaalissa juniorisarjassa.
Osallistuakseen llves-tiimin kilpailuihin ottelijan tulee kilpailupaivana
olla alle 14-vuotias.

Ikéarajat lasketaan muutoin siten, ettd merkitsevaa on kuluva vuosi, ei
ottelun paivamaara. Eli jos kilpailut jarjestetdén 1.9.2002, siihen voivat
junioreina osallistua kaikki ottelijat, jotka ovat syntyneet 1.1.1985 ja
31.12.1988 vélisend aikana. Toisin sanoen ottelijat, jotka
kilpailuvuonna tayttavat 14 vuotta mutta eivét viela 18 vuotta voivat
osallistua junioreina kyseiseen kilpailuun.

Suomen kansallisissa kilpailuissa yleiseen painoluokkaan voi ikansa
puolesta osallistua kilpailija, joka voisi ikansa puolesta osallistua
nuorten sarjojen painoluokkaan.

Sarjojen yhdistely

6

Muissa kuin SM-kilpailuissa voidaan vierekkaisia sarjoja yhdistaa siten,
ettd sarjoihin saadaan vahintaén kaksi ottelijaa. llves-timin osalta
voidaan liséksi antaa erikseen tarkentavia saantéja ja maarayksia.

KILPAILUJARJESTELMAT

(WTF Art. 6)

Yksil6kilpailut

Yksilokilpailut kdydaan yleensd ns. cup-jarjestelmalla (yksinkertainen
kaavio, jossa havinnyt ottelija joutuu aina pois kilpailuiden jatkosta).

Yksilokilpailuja voidaan jarjestdd myds ns. kerdilyeriin perustuvilla
sdanndilla (round robin system), jotka tuomarivaliokunta on
vahvistanut. Kuitenkin, jos ottelija haviaa tyrmayksella, kovien osumien

b Mikali vaakojen tarkkuus ei riitd kahteen desimaaliin, tehd&an ratkaisu yhden
desimaalin (satojen grammojen) perusteella vastaavalla tavalla.
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jalkeen keskustuomarin keskeytyksella tai avustajan tahi ottelijan
itsensa luovuttamana, ottelija tulee sulkea jatkosta turvallisuussyista.

Kilpailija on oikeutettu osallistumaan vain yhteen painoluokkaan.?

Joukkuekilpailut

Joukkuekilpailuissa voidaan kayttaa kolmea eri jarjestelmaa:

(A) Kahden tai useamman joukkueen kilpailuna viisi (5) ottelijaa

(B)

(©)

vastakkain seuraavissa yhdistetyissa painoluokissa (5):

Miehet Naiset

enintdan 54 kg enintdan 47 kg

yli 54 ja enintaan 63 kg yli 47 ja enintdan 54 kg
yli 63 ja enintdan 72 kg yli 54 ja enintdan 61 kg
yli 72 ja enintdén 82 kg yli 61 ja enintdén 68 kg
yli 82 kg yli 68 kg

Kahden tai useamman joukkueen Kkilpailuna, jossa kukin
joukkue asettaa normaalit kahdeksan ottelijaa (yksi joka
painoluokkaan). Talldin se joukkue on voittaja, joka on
voittanut viisi tai useamman painoluokan. Mikali voitot ovat
tasan, otellaan avoimessa painoluokassa ratkaiseva ottelu.
Avoimen sarjan ottelijaa ei saa vaihtaa. Jos viisi sarjaa jo
havinnyt joukkue ei halua otella jaljelld olevien sarjojen
otteluita voittanutta joukkuetta vastaan, tuomitaan joukkue
havinneeksi luovutuksella, jolloin jo saavutettuja tuloksia
tasta Kkilpailusta ei oteta huomioon kaikkien joukkueiden
valista paremmuutta ratkaistaessa.

Kahden tai useamman joukkueen kilpailuna, jossa jokainen
joukkue asettaa nelja ottelijaa yhdistettyihin painoluokkiin.
Painoluokat muodostetaan yhdistamalla kaksi normaalia
vierekkaista painoluokkaa yhdeksi painoluokaksi
seuraavasti:

% Suomessa voi osallistua useampaankin, katso sdanttjen sovellusmaéraykset.
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Miehet Naiset
Fly enintdan 58 kg enintdan 51 kg
Feather yli 58 ja enintdan 67 kg  yli 51 ja enintd&n 59 kg
Welter yli 67 ja enintddn 78 kg  yli 59 ja enintdén 67 kg
Heavy yli 78 kg yli 67 kg

Joukkueiden paremmuus
Joukkueet asetetaan paremmuusjarjestykseen seuraavin perustein:;

(@) Joukkue saa yhden pisteen jokaisesta ottelijasta, joka saapuu
ottelualueelle.

(b) Joukkue saa yhden lisdpisteen jokaisesta voitosta (myds
luovutus).

(c) Joukkue saa 7 lisapistetta jokaisesta kultamitalista.

(d)  Joukkue saa 3 lisépistetta jokaisesta hopeamitalista.

(e) Joukkue saa yhden lisapisteen jokaisesta pronssimitalista.

()] Jos joukkueet paatyvéat tasapisteisiin, ratkaistaan paremmuus
téssa jarjestyksessa seuraavin kriteerein:

1. Eniten kultaa voittaa - eniten hopeaa voittaa > eniten
pronssia voittaneen. Jos kaikki mitalit ovat tasan, voittaa se,
jolla on:

2. Eniten osallistujia sarjoissa. Jos pisteet ovat tasan, voittaa
se, jolla on:

3. Korkeammat pisteet raskaammassa painoluokassa.

Minimiottelijamaara

Kansainvélisissa WTF:n tunnustamissa Kkilpailuissa tulee olla
osanottajia vahintddn neljasta eri maasta ja jokaisessa sarjassa tulee
olla vahintdan nelja ottelijaa tai muutoin sarjaa ei saa ottaa viralliseen
tulosluetteloon.
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7 OTTELUAIKA

(WTF Art. 7)

(WTF Art. 10)
(WTF Art. 14)
(WTF Art. 19)

Otteluaika on kolme kahden minuutin mittaista eraé (3*2 min). Erien
valissd on yhden minuutin tauko. Jos tilanne on ottelun paattyessa
tasan, otellaan yhden minuutin tauon jalkeen ylimaardinen (neljas)
kahden minuutin mittainen erd kerrasta poikki menetelmalla (sudden
death).

Poikkeukset

Muissa kuin ranking- tai ylemman tasoisissa sarjoissa voidaan
Suomessa kayttaa lyhyempia kuin kahden minuutin erid. Eratauko voi
Suomessa kaytavissa kilpailuissa olla lyhyempi kuin yksi minuutti, jos
se kilpailuaikataulun johdosta on tarkoituksenmukaista. Erityisista
syista ottelut voivat olla myds kahden erdn pituisia. Poikkeuksiin on
saatava Suomen Taekwondoliiton tuomarivalvojan lupa ja poikkeukset
on ilmoitettava kilpailukutsussa.

Tehollinen otteluaika

Otteluajan kuluminen keskeytetdédn keskustuomarin komennolla shi-
gan, joka keskustuomarin tulee komentaa aina, kun han katkaisee
ottelun kulun rangaistuksen tai lisApisteen antamista varten,
loukkaantumistilanteissa tai muissa mahdollisissa ottelun kulkuun
vaikuttavissa keskeytystilanteissa.’

Erd paattyy, kun eréan otteluaika on kulunut loppuun riippumatta siita,
onko keskustuomari kaskenyt erén paattyneeksi komennolla keu-man.
Otteluajan paattymisen jalkeen ei saa antaa pisteita.

3 Otteluajan katkaisemisen tarkoituksena on estéé kilpailjaa saamasta etua
otteluajan kulumisen johdosta, kun kamppailu on keskeytyneena.
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8 ARVONNAT
(WTF Art. 8)

9

Kansainvélisissa arvokilpailuissa arvonta suoritetaan osanottajamaiden
englanninkielisessa  aakkosjarjestyksessa  aloittaen  alimmasta
painoluokasta pdaivaa ennen Kkilpailuiden alkua. Paikalla on oltava
edustaja jokaisesta kilpailujoukkueesta.

Suomessa jarjestettavissa kilpailuissa kaytetaan joko
tietokonepohjaista  arvontajéarjestelmda tai arvonta suoritetaan
manuaalisesti kdsin. Kummassakin tapauksessa kaytetdan rankingia
siten, ettd sarjaan ilmoitetuille ottelijoille huomioidaan saavutetut
rankingpisteet.  Pisteiden perusteella paremmuusjarjestykseeen
sijoitetut ottelijat sijoitetaan kaavioon siten, etta paras ja toiseksi paras
eivat kohtaa ennen finaalia, paras kohtaa enintdén neljanneksi parhaan
ja toiseksi paras enintddn kolmanneksi parhaan jne.

PUNNITUS

(WTF Art. 9)

Punnitus jarjestetdan Kkilpailupaivda edeltdvand paivand. Suomessa
jarjestettavissd kilpailuissa punnitus voidaan poikkeuksellisesti
jarjestdd Kkilpailupaivan aamuna kyseisena paivana otteleville.
Punnituksen tulee talldin paattya viimeistaan tuntia ennen kilpailuiden
alkamista. Poikkeamat on hyvéaksytettava liiton kilpailuihin nimeamalla
tuomarivalvojalla ennen kilpailuja ja ne on selkeasti ilmoitettava
kilpailukutsussa.

Punnitusta valvoo jarjestdjan asettamien samaa sukupuolta
punnittavien kanssa olevien toimihenkildiden lisaksi vahintdan yksi
samaa sukupuolta punnittavien kanssa oleva tuomari tai muu
tuomarivalvojan nimeama ja kouluttama henkild6. Suomen kansallisissa
kilpailuissa lopullinen ratkaisuvalta punnitusasioissa on kilpailun
tuomarivalvojalla. Valvoja voi tehda ratkaisun myds puhelimitse.
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Kilpalilijalla hyvaksytaan punnituksessa alusvaatteet. Mikali kilpailija itse
haluaa, hanet voidaan myos punnita alastomana.*

Punnitusaika on enintddn kaksi tuntia. Kilpailija punnitaan virallisella
kilpailuvaa'alla yhden kerran punnitusajan puitteissa. Jos Kilpailijan
paino ei ole sarjarajojen sisélla, hanelle sallitaan yksi uusintapunnitus
virallisen punnitusajan puitteissa samalla vaa'alla.

Kilpailijoiden kayttéén on varattava Kilpailuvaa'an kanssa samoin
kalibroitu vaaka, jolla kilpailijat voivat tarkistaa painonsa ennen virallista
punnitusta.

Mikali kilpailijan punnitus on hylatty, on kilpailija menettanyt oikeutensa
osallistua kilpailuun eikd h&ntd huomioida mahdollisessa joukkuiden
pistelaskussa. Hanen kaavion mukainen vastustajansa voittaa
diskauksella.

10 OTTELUPROTOKOLLA
(WTF Art. 10)

Keskustuomarin tehtavat®

Keskustuomarin tehtavana on:

® Seurata kaytavaa ottelua niin lahella ja intensiivisesti, ettd han
voi milloin tahansa valittdmasti keskeyttaa ottelun, jos ottelijoiden

turvallisuus sita vaatii.

(i)  Johtaa ottelun sujumista antamalla aloittamislupa,

ottelu, keskeyttdd  ottelu, antaa  saantorikkomuksista
miinuspisteet ja johtaa muutoinkin ottelua siten,

turvallisuutta ja sdantjen noudattamista ei vaaranneta.

(i)  Loukkaantumis- ja tyrmaytymistilanteissa paattdd ottelun

jatkumisesta.

(iv)  Julistaa ottelun voittaja.

* Suomen kansallisissa kilpailuissa kilpailija voi osallistua punnitukseen

haluamassaan asussa. Punnitsija ei arvioi mink&an asun vaikutusta kilpailijan

E)ainoon, vaan riski yli- tai alipainosta on yksin kilpailijalla.
vrt. WTF Art. 20
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(v) Johtaa oman alueensa toimintaa ottelun aikana. Alueen
vastaavaksi nimetty keskustuomari johtaa alueen vyleista
toimintaa, mutta tietyn ottelun johtaminen ja kaikki siihen liittyvat
ratkaisut kuuluvat kyseisen ottelun keskustuomarille.

Kilpailijoiden kuuluttaminen

Kilpailija on kuulutettava kolme kertaa ennen ottelua, ensimmaisen
kerran viimeistdan kolme minuuttia ennen aikataulun mukaista ottelun
alkamisaikaa ja jatkuen noin minuutin valein. Kilpailijan kutsuminen
otteluun voidaan jarjestada myods muulla selkedlld ja nékyvalla tavalla,
esim. ottelunumerolla oman ottelualueen tai lammittelyalueen
yhteydesséa. Kilpailijoiden kuuluttamisesta tai kutsumisesta muulla
tavoin on annettava yksityiskohtaiset ohjeet joukkueenjohtajien
kokouksessa.

Fyysinen ja varustetarkastus

Kun kilpailija on kuulutettu tai muulla tavalla kutsuttu otteluun, hénen
tulee siirtya kilpailualueelle varustetarkastuspisteen kautta. Pisteessa
tulee olla vahintddn yksi tuomarivalvojan hyvaksyméa henkild
suorittamassa varustetarkastusta.

Varustetarkastajan tehtdvdna on tarkastaa, ettd Kkilpailijalla on
asianmukaiset  kilpailuvarusteet ja ettd kilpailja sairauden,
sekavuustilan tai vastaavan johdosta ei vaikuta otteluun
kykeneméattomaltd. Viime kédessad vastuu Kkilpailjan varusteiden
saantdjen mukaisuudesta on kuitenkin keskustuomarilla.

Ottelun aloittaminen

Kilpailija tulee yhden valmentajan kanssa edellisen ottelun paatyttya
valmentajan tuolin luokse. Valmentajan tulee olla pukeutunut
kilpaurheilutapahtuman mukaiseeen verryttelyasuun (vast.). Lisaksi
mukana tulee olla pyyhe.

Keskustuomarin kutsuessa kilpailijaa, joko chong (sininen) tai hong
(punainen), kilpailjan on mentava valittémasti ottelualueelle omalle
merkilleen. Suotavana kaytoksend pidetddn kumarrusta omalle
valmentajalleen ja kumarrusta ottelualueen suuntaan ennen alueelle
tuloa. Jos kaytdssa on jokin varustetarkastuksessa annettu tunniste, se
luovutetaan keskustuomarille tAman sita pyytaessa.
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Jos Kkilpailija ei tule yhden minuutin kuluessa keskustuomarin kutsusta
omalle aloitusmerkilleen, hanet tuomitaan havinneeksi luovutuksella.

Keskustuomari johtaa varsinaisen ottelun aloituksen komentamalla
cha-ryeot. Seisonta tehdaan vastakkain. Seuraavaksi keskustuomari
komentaa kyeong-rye (Kumarrus vartaloa n. 30 astetta taivuttaen ja
paatd katse laskien n. 45 astetta taivuttaen). Kilpailijat kumartavat
vastakkain toisilleen.

Keskustuomarin komentaessa joon-bi otetaan otteluasento. Kihapin
huutamista samalla pidetdén suotavana. Ottelu alkaa keskustuomarin
komennolla shi-jak.

Ottelun katkaiseminen ja jatkaminen

Ottelu katkaistaan keskustuomarin komennolla kal-yeo, jolloin
kilpailijan on heti lopetettava otteleminen. Ottelua jatketaan uudelleen
keskustuomarin komennolla kye-sok.

Ottelun aikana kilpailija voi ilmoittaa keskustuomarille esim. puvun alla
olevien varusteidensa irtoamisesta tai muista turvallisuuteen
vaikuttavista ongelmistaan tekemalla etusormillaan X:n kasvojensa
korkeuteen. Merkkia naytettdessd on oltava olemassa todellinen
turvallisuusriski, jota keskustuomari ei ole huomannut. Ottelua on
merkin nayttdmisestd huolimatta jatkettava siihen saakka, kunnes
tuomari katkaisee ottelun.

Ottelun paattaminen

Ottelu tai erd paatetdaan keskustuomarin komennolla keu-man. Jos
kyseessd on eran paattyminen, ottelijat poistuvat suoraan omien
valmentajiensa luokse, kuitenkin kumarrusta ennen poistumista
pidetdan suotavana. Viimeisen eran paattyessa ottelijoiden tulee heti
siirtyd omille aloitusmerkeilleen.

Ottelun paatyttya keskustuomari komentaa cha-ryeot, jolloin tehdéaan
huomioseisonta kuten edella on esitetty ja keskustuomarin komennolla
kyong-rye kumarretaan vastakkain.

Keskustuomari julistaa voittajan nostamalla voittajan puoleisen katensa
ylés ja lausumalla chong/hong seung. Voittaja julistetaan kohti
paakatsomoa tai jos sellaista ei ole, kohti tuomaripdytaa.
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Protokolla joukkuekilpailuissa

Kahden joukkueen vélisessa kilpailussa molemmat joukkueet
ryhmittyvat ensimmaisen ottelua alkaessa riviin vastakkain ja toimivat
joukkueena kuten edella on esitetty ottelua aloitettaessa. Komennolla
joon-bi ensimmainen ottelija menee valmiiksi omalle merkilleen ja muut
poistuvat turva-alueen ulkopuolelle. Viimeisen ottelun jalkeen
molemmat joukkueet kokoontuvat jalleen tekemdan kaikki rivissé
saman kumarruksen kuin edellda on ottelua lopettaessa esitetty.
Lopuksi keskustuomari, julistettuaan ensin viimeisen ottelun voittajan,
julistaa voittaneen joukkueen nostamalla joukkueen puoleisen kéden
yl6s kuten edelld on esitetty.

Useamman joukkueen vélisessa kilpailussa toimitaan normaalisti
otteluittain. Viimeisen ottelun jalkeen pyydetaan voittanut joukkue riviin

ottelualueelle ja keskustuomari julistaa voittajan nostamalla joukkueen
puoleisen kaden ylos.

11 SALLITUT TEKNIIKAT JA OSUMA-ALUEET
(WTF Art. 11)
Sallitut tekniikat:

Kasitekniikat:

Lyonnit kayttaen tiukkaan puristetun nyrkin etu- ja keskisormen
rystysten etuosaa.

Jalkatekniikat:
Potkut, jotka on tehty kayttéden jalan nilkan alapuolisia osia.

Sallitut osuma-alueet:
Keskivartalo:
Seka jalka- ettd kasitekniikat saavat osua keskivartaloon alueelle,
jonka ylaraja on solisluiden ylapaan tasalla ja alaraja lonkkaluiden
ylapaan tasalla ja joka on rintapanssarin suojaama. Selkdranka ei

kuitenkaan ole sallitua osuma-aluetta. Taekwondossa kaytettava
rintapanssari on suunniteltu suojaamaan juuri sallitun osuma-alueen ja
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siksi on olennaista, ettd kilpailijat kayttavat vain oikean kokoisia
rintapanssareita.’

Paa:
Vain jalkatekniikat saavat osua paan sallitulle osuma-alueelle. Osuma-

alue on koko paa takaraivo ja paalaki pois lukien. Alhaalla alueen raja
on solisluiden ylapaiden tasalla.

12 HYVAKSYTTAVAT PISTEET
(WTF Art. 12)

Ottelun pisteet on yhteenlaskun summa Kkaikista erien aikana
annetuista suoritus- ja miinuspisteista etumerkkeineen.

Sallitut pistealueet:
Keskivartalo:

Sallittu pistealue on sama kuin sallittu osuma-alue.”

® Mikali kilpailija tuomarivalvojan luvalla kayttdd muuta kuin WTF:n hyvaksymaa
panssaria, joka ei peitd selkdd, on se osa keskivartalosta, joka ei ole panssarin
suojaama, kuitenkin myds osuma-aluetta.
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Paa:
Sallittu pistealue on sama kuin sallittu osuma-alue.®
Pisteet

® Pistekriteerin tayttdvasta osumasta panssariin annetaan yksi (1)
piste.

(i)  Pistekriteerin tayttavasta osumasta paahan annetaan kaksi (2)
pistetta.

(i)  Mikali kilpailijalle lasketaan lukua kahdeksaan (yeo-dul),
annetaan hanen vastustajalleen yksi (1) lisépiste (kye-soo).9
Kirjaaja antaa pisteen luvunlaskun jalkeen keskustuomarin
komennolla "chong/hong il-jeom” (kye-shin ké&simerkki).
Keskustuomarin tulee valvoa, etté piste tulee annetuksi.

Pistekriteerit

® Voima: Suorituksen on oltava painoluokka, ikd ja sukupuoli
huomioiden niin voimakas, etta vastustajan panssarista kuuluu
selvd osumadani ja/tai vastustaja likahtaa osuman
vaikutuksesta. PAdosuma on hyvaksyttava pisteeksi, jos osuman
saaneen paa heilahtaa osuman (ei esim. vaistdn) vaikutuksesta.

(M Tarkkuus: Suorituksen on osuttava sallitulle piste-alueelle, ts.
suorittavan kehon osan ( eli jalka nilkan alapuolelta tai nyrkki) on
oltava osumahetkella sallitulla pistealueella.

llves-tiimin kilpailuissa pisteenantokriteerid on laskettava "normaalista”
erityisesti voiman osalta. Pisteiden annossa on painotettava taidon
merkitystd. Pddosumia ei naissa otteluissa sallita.

" Koska asianmukainen panssari kdytdnndssa suojaa selkdrangan muilta kuin
suoraan takaa tulevilta tekniikoilta, ei selkarangan kuulumattomuudella
gistealueeseen pisteenantotilanteessa ole kaytannéssa merkitysta.

Takaraivo tulee pisteenantotilanteessa tulkita suppeasti, koska kaytannossa
edesta pain tulevassa hyokkayksessa ei ole mahdollista hyokata kohti takaraivoa.
o Lisapiste annetaan edellyttéaen, etté luvunlasku johtuu pistesuorituksesta.
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Saantorikkomukset ja pisteen mitatointi

Jos ottelija suorittaa pisteen arvoisen hyokkayksen saantdérikkomuksen
avulla, ei tilanteesta tule antaa pistetta'®. Mikali keskustuomari antaa
pistesuoritukseen liittyneesta saantdrikkomuksesta rangaistuksen, on
suorituspiste samalla mitatoitava asianmukaisella kasimerkilla.™

13 PISTEIDEN ANTAMINEN
(WTF Art. 13)
(WTF Art. 20)

Kukin pistetuomari paattda itsendisesti pisteen antamisesta.
Pistetuomarin on péaatettava pisteen antamisesta heti, kun suoritus on
tehty. Piste annetaan kirjaamalla se valittbmasti poytakirjaan tai
painamalla suorituspistetta vastaavaa pistekoneen nappia.

Piste hyvaksytaan, mikali sitd on puoltanut vahintdan kolme (3)
pistetuomaria.

Saadut pisteet on julkistettava viipymatta. Kaytettdessa pistetuomarin
paperisia poytakirjoja suorituspisteet lasketaan kuitenkin erittéin ja
suorituspisteet julkistetaan yhteenlaskun jalkeen era kerrallaan.

Vahingossa vadarin annetut suorituspisteet tai saantdjen mukaan
mitatditavat  suorituspisteet  peruutetaan  paperisia  poOytékirjoja
kaytettaessa vetamalla poikkiviiva mitatoitavaksi haluttavan pisteen vyli.
Elektronista jarjestelmdd kaytettdessa piste voidaan saantdjen
mukaisissa tilanteissa mitatdida keskustuomarin késimerkilla, jonka
jalkeen kirjaaja tekee vahennyksen koneellisesti.

1% saatua pistetta ei voida mitatoida sellaisen pisteen saaneen kilpailijan suorituksen
johdosta, joka tapahtuu vasta pisteeseen johtaneen suorituksen jalkeen eika siihen
liittyen.

! pistetta ei voi mitatida antamatta rangaistusta. Ennen pisteen mitatéimista
keskustuomarin tulee ensin varmistua siita, etta tilanteesta todella on annettu piste.
Hanen on lisaksi huolellisesti harkittava, onko han tulkinnut tilanteen oikein, koska
pistetuomarit ovat antaneet pisteen.
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Ilves-tiimi Kilpailut

llves-tiimin otteluissa noudatetaan pisteenantosaantéja sellaisenaan,
paitsi ettéd padkontakti on kielletty.

Tarkoituksellisesta jalalla tehdystd paakontaktista on annettava
seuraamus (joko kyong-go tai gam-jeom) tarkoituksellisuuden ja
osuman kovuuden mukaan. Paakontaktin takia aiheutuvassa
tyrmaystilanteessa tarkoituksellisen paakontaktin tehnyt havidd gam-
jeomilla. Jos tarkoituksellisuus ei ole selkedd, toimitaan kuten
loukkaantumistilanteissa.

Epéaselva piste, tuomareiden erimielisyys

Epaselva pistesuoritus

Mikali pistetuomari on antanut pisteen paahan osuneesta kontaktista,
mutta tilanteesta ei rekisterdidy yhtaan pistettd, voi pistetuomari
seisomaan  nousemalla vaatia, ettd tilanne tarkistetaan.
Keskustuomarin  tulee talloin komentaa shi-gan ja kysya
pistetuomareiden mielipidettd, joka tulee tilanteen lopulliseksi
ratkaisuksi saantdjen mukaisesti.”” Keskustuomari ei voi vaatia
tilanteen tarkistamista eik& hanen mielipiteellaan ole ratkaisun kannalta
merkitysta.

Epaselva luvunlaskutilanne

Tilanteessa, jossa on laskettu lukua (knock-down), mutta pistetuomari
ei ole samaa mieltd luvunlaskun oikeellisuudesta, voi pistetuomari
nousemalla seisomaan vaatia tilanteen tarkistamista. Pistetuomarin on
reagoitava luvunlaskutilanteeseen viimeistddn keskustuomarin luvulla
"neht”. Mikali vahintddn kolme pistetuomaria on sitd mielta, etta
kyseessa ei ole luvunlaskutilanne, on keskustuomarin korjattava tilanne
saantdjenmukaisesti, muutoin luvunlasku jaa voimaan.™

12 samaa sovelletaan vakiintuneen kaytannon perusteella tuomarivalvojan ohjeiden
mukaan myds vartalo-osumiin, joista ei ole rekisterditynyt pistetté. Koska téllainen
menettely ei kuitenkaan perustu suoraan WTF:n saantdihin, vaan niiden
urheiluhenkiseen tulkintaan, tulee tarkistusmenettelyyn ryhtya vain

b

oikkeuksellisesti ja ilmeisen selvissa virhetilanteissa.
® Huom! Mikali tilanteesta ei ole rekisterdity yht&dan "peruspistettd”, sovelletaan

siihen mité edellisessd kohdassa on mainittu epéselvasta pistesuorituksesta.
Luvunlaskusta ei voida antaa lisapistettd, mikali "peruspistettd” ei ole annettu.
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Toimintatapa

Mikali tuomari on vaatinut tilanteen tarkistamista edella mainitulla
tavalla, toimitaan seuraavasti: Keskustuomarin merkista tuomarit
kerdaantyvat yhdessa keskustuomarin luokse metrin  p&ahan
keskustuomarin pisteen takapuolelle ja ilmoittavat vuorotellen
mielipiteensd. Keskustuomarin tulee julistaa saantdjen mukainen
ratkaisu.

14 KIELLETYT SUORITUKSET JA RANGAISTUKSET
(WTF Art. 14)

Rangaistusten antamisesta paattéa keskustuomari. Rangaistus voi olla
puolen miinuspisteen arvoinen varoitus (kyong-go), yhden
miinuspisteen arvoinen pistevdhennys (gam-jeom), tai ottelijan
diskaaminen suoraan miinuspisteilla. Rangaistusten lisaksi ottelijalle
voidaan antaa huomautus (joo-eui).

Yhtéa kyong-gota (-0,5) ei huomioida kokonaispisteiden laskemisessa.
Sen sijaan kaksi -0,5 arvoista varoitusta vahentdd yhden
suorituspisteen.

Jos kilpailija saa kyong-goista ja/tai gam-jeomeista yhteen laskien nelja
miinuspistettd, ottelu keskeytetddn heti ja toinen ottelija julistetaan
voittajaksi.

Kyong-gon arvoiset kielletyt suoritukset

0] Ottelualueen rajan ylittiminen

Virhe on tapahtunut, kun kumman tahansa ottelijan yksi jalkaterd on
kokonaan ylittanyt ottelualueen rajan.

Tarkoituksellisesta rajalinjan ylittAmisesta on aina annettava kyong-go.

Myds hyokkaaja tekee virheen, jos han ylittdd rajalinjan
hyokkaykseensa liittyen. Jos ylitys hyokkaystilanteessa on ilmeisen
tahaton, tai mikali ottelija muutoin hyokatessaan tai puolustaessaan
ylittda rajan tekniikoiden vaihtotilanteessa ilman tarkoitusta, annetaan
ylityksestéa joo-eui. Mikali ylitykset ovat toistuvia, annetaan kyong-go.
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Mikali ofttelija ylittda rajan toisen ottelijan saantdjen vastaisen
suorituksen (esim. tyéntdminen) seurauksena, ei rangaistusta anneta
rajan ylittaneelle, vaan sen saantorikkomuksella aiheuttaneelle
ottelijalle.

(i)  Pakoilu selkaa kaantamalla

Annetaan ottelun tai vastustajan pakoilusta tai vaistamisesta silloin,
kun se tapahtuu selkaa kaantéen tai muuten katsekontakti menettéen,
kuten esimerkiksi kyyristymalla.

(i)  Kaatuminen

Ottelija on kaatunut, kun mika tahansa muu kehon osa kuin jalkapohja
koskettaa lattiaa.

Tarkoituksellisesta kaatumisesta on aina annettava kyong-go.

Mikali ottelija kaatuu toisen ottelijan pistesuorituksen seurauksena,
tekniikoiden vaihtotilanteessa tahattomasti tai kompastuu vahingossa,
ei rangaistusta anneta.

Mikali ottelija kaatuu toisen ottelijan sallittuun suoritukseen liittyen,
mutta tilanteesta ei ole annettu pistetta, annetaan kaatumisesta joo-eui.
Mikali kaatumiset ovat toistuvia, annetaan rangaistus.

Mikali ottelija kaatuu toisen ottelijan s&antbjen vastaisen suorituksen
(esim. tybntdminen) seurauksena, ei rangaistusta anneta kaatuneelle,
vaan sen saantérikkomuksella aiheuttaneelle ottelijalle

(iv)  Ottelun valttely

Annetaan silloin, kun ottelija vélttelee ottelua vailla tarkoitusta hyodkata
tai esiintyy muuten passiivisesti. Rangaistus annetaan sille ottelijalle,
joka on valttelevampi ja peraantyy useammin. Keskustuomarin tulee
erottaa huolellisesti tarkoituksellinen ottelun valttely ja taktinen
puolustautuminen. Jalkimmaisesta ei saa antaa rangaistusta.
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(v)  Tarttuminen, kiinnipitdminen ja tydntaminen

Kiellettyd on kasin tai kasivarsin tarttuminen mihin tahansa vastustajan
vartalon, varustuksen tai vaatetuksen osaan. Sama koskee myo0s
vastustajan jalan kaappaamista kaden paalle.

Kiellettyd on vastustajan vartalon pitaminen paikallaan ja vastustajan
vapaan liikkumisen estaminen hyo6tymistarkoituksessa.  Mikali
kasivarret viedaan vastustajan vartalon sivulinjan (olkapaat/kainalot)
ylitse edelld mainitussa tarkoituksessa, on rangaistus aina annettava.

Kiellettyd on nojata vastustajaan vartalolla tai kasilla tai tyontda
vastustajaa milld tahansa kehon osalla siten, ettd silld rajoitetaan
normaalia ottelun kulkua. Rangaistuksen edellytyksend on, etté teolla
hankitaan etua estdmalla ja rikkomalla nojaamisella vastustajan
normaali likkuminen tai ettd nojataan passiivisena tarkoituksena levata
turvallisesti lahella vastustajaa. Ottelijalle on kuitenkin sallittua pyrkia
aktiiviseen otteluun esim. lyémalla vastustajaa.

(vi) Hyokkays vydtaron alapuolelle

Kiellettya on tarkoituksellisesti hyokata mitéa tahansa vastustajan kehon
vyotarén alapuolista osaa vastaan. Edellytyksend on, ettd suoritus
osuu vastustajaan. Mikali tapahtuma johtui vastustajan liikkkumisesta tai
vaistamisestd tai tekniikoiden tavanomaisessa vaihtotilanteessa,
rangaistusta ei voida antaa. Annetaan myds tarkoituksellisista teoista,
joilla pyritddn vahingoittamaan vastustajan jalkoja tai estimaan hénen
normaali ottelunsa (kuten toistuva potkiminen reisiin tai takamukseen.).

(vii) Loukkaantumisen teeskentely

Annetaan silloin, kun teeskennellddn loukkaantumista tarkoituksena
hankkia etua voittamalla aikaa, saamalla vastustajalle aiheeton
rangaistus tai yrittdmalla hamata pistetuomareita teeskentelemalla
pistesuoritus kielletyksi suoritukseksi. Keskustuomarin tulee téllaisessa
tilanteessa kehottaa ottelijaa kahdesti viiden (5) sekunnin aikavalilla
jatkamaan ottelua ja antaa rangaistus vasta, jos ottelija ei seuraa
keskustuomarin kehotusta.
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(viii) Hyokkays polvella tai puskeminen paalla

Annetaan tarkoituksellisesta hyotkkaamisesta polvipotkulla tai
paapuskulla. Edellytyksena on, ettd suoritus osuu vastustajaan. Jos
tapahtuma on seurausta vastustajan liikkumisesta tai vaistosta eika
tahallisesta hytkkayksesta kyseisella tekniikalla, seuraamusta ei voida
antaa.

(ix) Lyonti paahén

Annetaan kasvoihin kohdistuvasta lyonnisté tai huitaisusta nyrkilla,
kadella tai milla tahansa kaden tai kasivarren osalla. Mikéli osuma on
vahinko, joka johtui vastustajan liikkumisesta tai vaistdmisesta,
rangaistusta ei voida antaa.

Huom: Samaa sovelletaan llves-timin ja Diesel-sarjojen otteluissa
myos tarkoituksellisen potkulla tehdyn paakontaktin takia.
Tarkoituksellisuuden arvioinnissa (kyong-go vai gam-jeom) kaytetaan
taméan kohdan maaritelmia.

(x)  Epaurheilijamaisuus

Annetaan mista tahansa sellaisesta otteljan tai valmentajan
huomauttelusta tai kayttaytymisestd, jota ei voida pitdd suotavana
taeckwondon harjoittajalle  tai muutoinkaan  amat6driurheiluun
kuuluvana.

Tulkintaohje:

Mika tahansa ottelun kulkua hairitseva teko.

Tuomarien epaasiallinen vakava arvostelu.

Huomautukset tai fyysiset teot, joilla on vaikutusta vastustajaan.
Aanekas tai hairitseva valmentaminen.

Tata kohtaa on tulkittava yhdessa gam-jeomia koskevan kohdan (vi)

kanssa siten, etta kyong-go annetaan lievemmista teoista ja gam-jeom
vakavammista teoista.
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Gam-jeomin arvoiset kielletyt suoritukset

® Hyokkays kal-yeon jalkeen

Annetaan tarkoituksellista hyotkkaamisesta vastustajaan kal-yeo
-komennon jalkeen riippumatta siitd, osuuko hydkkdays vai ei.
Rangaistus annetaan lisdksi vastaavan hydkkayksen teeskentelysta tai
aikomisesta.

(i)  Hyokkays kaatuneeseen vastustajaan

Annetaan tarkoituksellisesta hytkkayksesta riippumatta siitd, osuuko
hyokkays vai ei. Rangaistus annetaan liséksi vastaavan teon
teeskentelysté tai aikomisesta (agressiivinen provosointi).

(i)  Vastustajan kaataminen jalasta kiinni pitAmalla tai kasilla
tyontamalla

Annetaan vastustajan heittdmisesta tai kaatamisesta, joka perustuu
kasien ja/tai jalkojen tahalliseen kayttoon kaatamistilanteessa.

(iv)  Tarkoituksellinen lyénti paahan

Rangaistus voidaan keskustuomarin harkinnan mukaan antaa silloin,
kun lyonti lahtee olkalinjan ylapuolelta, suunnataan ylospain, tai
tehdaan lahietaisyydelta tarkoituksena vahingoittaa vastustajaa.

(v)  Ottelun kulun keskeyttdminen ottelijan tai valmentajan toimesta

Annetaan silloin kun valmentaja poistuu paikaltaan ottelun aikana
aiheuttaen hairitta tai silloin kun valmentaja protestoinnillaan aiheuttaa
hairiotd. Annetaan lisaksi silloin kun ottelija tai valmentaja protestoi
tuomarin toiminnasta saantdjen vastaisesti aiheuttaen hairiéta ottelun
etenemiselle.

Mikali virhe tapahtuu eratauolla, annetaan rangaistus valittémasti ja
merkitddn seuraavaan eraan.

(vi)  Epdaurheilijamaisuus

Annetaan mistd tahansa voimakkaasta ottelijan tai valmentajan
huomauttelusta tai kayttaytymisestd, jota ei voida pitdd suotavana
taekwondon harjottajalle tai muutoinkaan amatddériurheiluun kuuluvana.
Katso kyong-got kohta (x).
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Huomautukset
Huomautus (joo-eui) voidaan antaa kyong-gon arvoisista teoista.
Tulkintaohje Suomessa kaytavissa kilpailuissa:**

Ottelijaa voidaan huomauttaa enintdan yhden kerran erassa kustakin
teosta. Mikali ottelijan rikkomus on tarkoituksellinen, on siitd annettava
kyong-go. Joo-euita ei tulisi antaa yhteensa kuin enintdan yksi samalle
ottelijalle kussakin eréssa.

Diskaus ottelun aikana

Keskustuomari voi tuomita ottelijan suoraan havinneeksi antamalla
télle gam-jeumin, jos ottelija tarkoituksellisesti jatkuvasti olennaisesti
rikkoo saantja tai keskustuomarin ohjeita ja erityisesti, jos ottelija
tarkoituksellisesti vahingoittaa toista ottelijaa tai toistuvasti toimii
tavalla, jonka voidaan tulkita aikomukseksi vahingoittaa toista ottelijaa
tai sellaisen teeskentelyksi (voimakas aggressiivinen kaytds ns.
jalkitilanteissa).'®

15 VOITTAJAN RATKAISEMINEN

(WTF Art. 15)
(WTF Art. 20)

Jos ottelun kokonaispisteet ovat ottelun paattyessa tasan, kun
saavutetut suorituspisteet ja mahdollisesti saadut rangaistukset
(miinuspisteet) on laskettu etumerkkeineen yhteen, otellaan yhden
minuutin tauon jalkeen yksi ylimaarainen erd. Ottelun voittaa se, joka
ensimmaisenda saa suorituspisteen ja ottelu paatetadn heti kun piste on
annettu ("sudden death”).’® Ylimaarainen era voi ratketa myos
miinuspisteilld. Talléin huomioon ei kuitenkaan oteta aikaisemmissa
erissa annettuja rangaistuksia.

14 Asiasta ei ole vakiintunutta kansainvalista tulkintakaytantoa.

!5 Katso lisaksi kappale 19 (iii)

% Jos kumpikin ottelija tekee pisteen lahes samanaikaisesti ja pistetuomarit ovat
erimielisia siitd kumpi teki suorituksen ensin (erimielisyys osoitetaan nousemalla
valittdmasti seisomaan), on tilanne tarkistettava. Mikali pisteen saamiseen
vaadittava enemmist6 pistetuomareista ei ole samaa mielta siité, kumpi ensin teki
pistesuorituksen, jatketaan ottelua ja ratkaisevaa on se, kumpi ensin tekee
seuraavan pisteen.
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Mikali ottelu ylimaaraisen eran jalkeen on edelleen tasan, ratkaistaan
ottelun voittaja ylimaardisessd erdssa esitetyn etevammyyden
perusteella kaikkien tuomareiden aanestykselld. Ottelun voittaa se
ottelijoista, jota enemmistd tuomareista on aanestanyt. Mikali
tuomareiden danet menevat tasan, voittaa se, jota keskustuomari on
aanestanyt

Protokolla: Keskustuomarin komennolla woo-se-girok
(etevammyyskortti) kukin tuomari merkitsee ratkaisunsa enintaan 10
sekunnin kuluessa tuloskorttiin ja luovuttaa kortin ottelualueen keskella
keskustuomarille, minka jalkeen keskustuomari julistaa voittajan ja
luovuttaa kortit kirjaajalle. Ratkaisu merkitaan ottelun poytékirjaan.

Etevammyys ratkaistaan ylimaaradisessa erassa esitetyn perusteella
seuraavasti:

® Ottelun aloitteellinen tai tekninen hallinta (hyokkaava taktiikka).
Jos tassa ei ole selvaa eroa, arvioidaan seuraavaa kriteeria.

(i)  Tekniikoiden maard (kumpi ottelijoista on suorittanut
lukumaaraisesti enemman tekniikoita eli tehnyt tdita ja yrittanyt
enemman). Jos maarassd ei ole selvdd eroa, arvioidaan
seuraavaa kriteeria.

(i)  Tekniikoiden vaikeusaste (esim. potkut paahan, tuplapotkut tai
hyppypotkut). Jos tassdk&dén ei ole selvdd eroa, kaytetddn
seuraavaa kriteeria.

(iv)  Urheiluhenki ja kaytés (kaytds kyseisissa kilpailuissa yleensa,
kaytés ennen tata ottelua, sen aikana ja tuomiota odotettaessa,
reilun pelin noudattaminen ottelun aikana, kumarrukset jne.
Tassa kohdassa voidaan arvioida myos ottelijan valmentajan
kaytosta.)
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16 TUOMIOT
(WTF Art. 16)

Taekwondo-ottelu voi paattya seuraaviin tuomioihin joko tayden
otteluajan jalkeen, kesken ottelua tai jopa ennen ottelua:

1. Tyrmays (Knock Out)

Voittaja on se, jonka sallitun tekniikan takia vastustajalle on laskettu
sekunnin vélein lukua kahdeksaan (yeo-dul) ja vastustaja ei ole
osoittanut halua jatkaa ottelua ja keskustuomari katsoo, etta taméa ei
sen johdosta ole kykeneva jatkamaan ottelua. Keskustuomarin on
tehtéva ratkaisunsa ennen kuin luvunlasku on edennyt kahdeksaan.

2. Keskustuomarin keskeytys (RSC)

Jos keskustuomari tai kilpailuiden laakari (vast.) minuutin toipumisajan
kuluttua paattaa, ettei loukkaantunut ottelija voi jatkaa ottelua, tai jos
ottelija kieltaytyy noudattamasta keskustuomarin ottelukomentoa, on
ottelijan vastustaja julistettava voittajaksi.

3. Voitto pistein tai etevammyydella

® Voittaja on se, joka on saanut kaikki erat yhteen laskien eniten
pisteitda, kun suorituspisteet ja miinuspisteet on laskettu yhteen
etumerkkeineen. Lopputulos voi olla myds negatiivinen, mikali
miinuspisteitd on enemman kuin suorituspisteitd, talldin voittaja
on se, jolla on yhteenlaskun jélkeen pienempi negatiivinen
lopputulos.

(i)  Voittaja on se, joka saavuttaa ottelussa seitseman (7) pisteen
johdon. Téallgin ottelu paatetéaan valittdmasti.

(i)  Voittaja on se, joka ensin saavuttaa 12 pistettd. Talldin ottelu
paatetaan valitomasti.’

(iv) Voittaja on se, jonka tuomarit tasapistetilanteessa katsovat
olleen etevampi luvun 15 mukaisesti.

' Katso myos alaviite 16.
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4. Voitto luovutuksella

Voittaja on se, jolle vastustaja luovuttaa ottelun:

e loukkaantumisen tai jonkin muun syyn takia;

e vastustajan jattdessa tulematta erén (tai ottelun) alussa
kutsuttaessa ottelualueelle, ottelun alussa kuitenkin
minuutin kuluessa;

e vastustajan valmentajan heittdessa pyyhkeen
ottelualueelle.

5. Voitto hylkayksella (diskaus)

Voittaja on se, jonka vastustaja hylatddn punnituksessa tai joka
menettaa kilpailijan statuksen kayttaytymisellaan tai muusta syysta.

6. Voitto keskustuomarin antamien miinuspisteiden takia

Voittaja on se, jonka vastustaja saa ottelun aikana yhteensa miinus
nelja (4) pistettd tai jonka keskustuomari tuomitsee muutoin
miinuspisteilld havinneeksi luvun 14 mukaisesti.

17 TYRMAYS JA TEKNINEN TYRMAYS
(WTF Art. 17)

Tyrmayksella tarkoitetaan kasitteellisesti tilannetta, jossa:

® Ottelijan mika tahansa muu kehon osa kuin jalkapohjat koskettaa
ottelualustaa vastustajan tekeman sallitun tekniikan voimasta.

(i)  Ottelija on vastustajan tekeméan sallitun tekniikan takia
kykenematdn tai haluton jatkamaan ottelua, vaikka han ei
kaatuisikaan.

(i)  Ottelijan ei vastustajan tekeman sallitun tekniikan johdosta
turvallisuutensa vuoksi sallita jatkaa ottelua takia, vaikka ottelija
itse haluaisikin jatkaa.
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Tekninen tyrmays (knock down) tarkoittaa tilannetta, jossa ottelija on
valmis jatkamaan ottelua ennen kuin keskustuomari on laskenut lukua
kahdeksaan (yeo-dul).

Tyrmays (knock out) puolestaan on kyseessa silloin, kun ottelija
lasketaan "ulos" eli keskustuomari laskee kymmeneen (yeol).

18 TOIMINTA TYRMAYSTILANTEESSA
(WTF Art. 18)

Yhden ottelijan tyrméaytyminen

Jos ottelija tyrm&a vastustajan, toimitaan seuraavasti:

0
(ii)

(iii)

(iv)

v)

Keskustuomari keskeyttaé ottelun komennolla kal-yeo.

Keskustuomari siirtda (késkee siirtyd) tekniikan tehneen ottelijan
pois osuman saaneen luota. Jos tyrmays tapahtui keskella
ottelualuetta, hyokkaajan tulee siirtyd oman valmentajansa
luokse pysyen kuitenkin ottelualueella. Jos tyrmays tapahtui
ottelualueen reunoilla, hyokkaajan tulee siirtyd omalle
aloitusmerkilleen. Hyokkaajan on kaannettava selkansa
tyrmatylle luvun laskemisen tai muun tarkastuksen/ensiavun
antamisen ajaksi.

Jos tyrmatty on menettanyt tajuntansa tai tilanne muutoin
edellyttdd valitontd ensiapua, keskustuomari ei laske lukua
ollenkaan tai keskeyttda jo aloittamansa luvunlaskun ja kutsuu
alueelle lddkarin antamaan ensiapua. Tuomio on silti tyrmays.

Keskustuomari laskee lukua koreaksi yhdestd kymmeneen
yhden sekunnin vélein kuuluvalla &anella nayttden samalla
osuman saaneelle ajan kulumista sormillaan. Jos tyrmétty on
maassa, keskustuomari laskeutuu polvensa varaan tyrmatyn
kasvojen eteen. Jos tyrmatty seisoo, myds keskustuomari seisoo
tyrmatyn kasvojen edessa.

Jos tyrmatty osoittaa halukkuuttaan jatkaa ottelua ilmeillaén ja
seisomalla otteluasennossa ennen kuin keskustuomari on
laskenut yeo-dul,'® keskustuomari arvioi ottelijan kunnon

'8 Luvunlaskun tarkoitus on ennen kaikkea suojella ottelijaa. Siksi tuomarin on aina
laskettava kahdeksaan, vaikka kilpailija ilmaisisikin olevansa valmis jatkamaan

ennen sita.
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katsomalla hantd silmiin ja arvioimalla muuten hanen
olemustaan. Jos ottelija keskustuomarin arvion mukaan voi
jatkaa ottelua, hdn komentaa shi-gan ja julistaa lisapisteen
komennolla chong/hong il-leom. Sen jalkeen ottelua jatketaan
komennolla kye-sok.

(vi)  Jos ottelija ei ole halukas tai kykeneva jatkamaan ottelua ennen
kuin keskustuomari on laskenut yeo-dul, keskustuomari jatkaa
luvunlaskuaan suoraan kymmeneen ja julistaa vastustajan
voittajaksi tyrmayksella.™

(vii) Mikali ottelija on toipunut lukuun kahdeksan mennessd, mutta
han tarvitsee ensiapua esim. verenvuodon johdosta,
komennetaan kye-sok, heti perddn kal-yeo ja kye-shi ja
menettelya jatketaan kohdan 19 mukaisesti.

(viii) Otteluajan paattymisella kesken luvunlaskun ei ole vaikutusta
edella mainittuun prosessiin.

Molempien ottelijoiden tyrmaytyminen

Mikali molemmat ottelijat tyrméavat toisensa, keskustuomari laskee
lukua normaalisti ja se ottelija voittaa, joka toipuu ja osoittaa
halukkuuttaan jatkaa ennen lukua kahdeksan.

Jos molemmat toipuvat, jatketaan normaalisti ottelua. Mikali kumpikaan
ei toivu, voittaja paatetédén pisteista tai etevammyydesta ottelun aikana
ennen tyrmaystilannetta.

Kilpailutauko

Ottelijan, joka on tuomittu havinneeksi tyrmayksella paakontaktista, on
pidettava pakollinen 30 paivan mittainen ottelutauko. Kilpailutauko
alkaa valittomasti ottelun paattymisen jalkeen. Seuran edustajan, joka
iimoittaa tyrmatyn ottelijan kilpailuun tauon jalkeen, on oltava varma,
ettd ottelija on toipunut taysin tyrmayksestdan. Liitto suosittaa
ladkarintarkastusta ennen otteluluvan antamista.

9 Arviointi kilpailijan kunnosta tehdaan luvunlaskun aikana ja luvun kahdeksan
jalkeen tehty ratkaisu on luonteeltaan vain proseduraalinen. Kilpailun kulkua ei tule
tarpeettomasti viivyttda edella mainittuun ratkaisuun liittyen, vaan paatdksen tulee
olla valmis luvulla kahdeksan.
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19 LOUKKAANTUMISET JA OTTELUN KESKEYTTAMINEN
(WTF Art. 19)

Keskustuomarin yleinen toiminta

® Ottelun keskeytetdan komennolla kal-yeo, otteluaika katkaistaan
ja minuutin toipumisajan kuluminen kaynnistetdan komennolla
kye-shi.

(i)  Tarvittaessa kutsutaan paikalle ensiapu.

(i)  Saantorikkomuksen tehneelle ottelijalle annetaan tarvittaessa
rangaistus.

(iv) Ottelua jatketaan tai ottelu paatetaan keskustuomarin ratkaisun
perusteella.

Tilannearvio ja toipumisaika

Jos tilanne on kriittinen, ottelija on esimerkiksi tajuton tai muu selvasti
vakava vamma vaatii valiténta hoitoa, tulee ottelu lopettaa valittémasti.
Talléin minuutin toipumisajan kulumisella ei ole merkitystd, koska
ottelija ei valittdbmasti tehdyn arvion mukaan voi jatkaa ottelua.

Jos tilanne ei ole kriittinen (Esim. lieva verenvuoto, vyon alle tullut
kontakti, ruhjeet, tms.), julistetaan aina minuutin toipumisaika ja
tarvittaessa annetaan lupa ensiapuun.

40 sekunnin kuluttua kye-shin julistamisesta tulee keskustuomarin
iimoittaa loukkaantuneelle ajan kulumisesta kuuluvasti 5 sekunnin
valein. Keskustuomari voi harkintansa mukaan poikkeuksellisesti
pidentda toipumiselle varattua minuutin aikaa, mikali ottelijalla ei
ensiavun viipymisen vuoksi ole mahdollisuutta saada asianmukaista
hoitoa minuutin aikana.

Keskustuomarin ratkaisut
Mikali ottelija keskustuomarin mielesta on kykenevéa jatkamaan ottelua,

tulee tuomarin kehottaa ottelija aloituspisteelleen ja jatkaa ottelua
komennolla kye-sok. Paatds ottelijan kyvysta jatkaa ottelua on aina
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yksin keskustuomarin ja tuomari voi koska tahansa minuutin
toipumisajan kuluessa kaskea ottelijat jatkamaan ottelua.”

(i)

(ii)

(i)

(iv)

(v)

(vi)

Jos loukkaantunut ottelija keskustuomarin mielestd olisi
kykeneva jatkamaan ottelua, mutta han ei noudata tuomarin
kehotusta jatkaa, tuomitaan hanet havinneeksi.

Jos loukkaantunut ottelija ei keskustuomarin mielestd ole
kykenevd jatkamaan ottelua ja loukkaantuminen johtui
vastustajan sdantdjen mukaisesta tekniikasta tai kontaktitilanne
oli ilmeinen vahinko, joka ei ollut valtettavissa, tuomitaan
loukkaantunut havinneeksi.

Jos loukkaantunut ottelija ei keskustuomarin mielestd ole
kykeneva jatkamaan ottelua ja loukkaantuminen aiheutui
vastustajan saantorikkomuksesta, josta on annettu gam-jeom,
tuomitaan rikkeen tehnyt ottelija havinneeksi.?*

Jos loukkaantunut ottelija ei keskustuomarin mielesta ole
kykeneva jatkamaan ottelua ja loukkaantuminen johtui muusta
kuin ottelutapahtumasta, voittaja ratkaistaan pisteiden tai
etevammyyden perusteella. Kuitenkin, jos loukkaantuminen
tapahtui ensimmaisessa erassé, koko ottelu uusitaan.

Jos molemmat ottelijat ovat loukkaantuneet eikd kumpikaan
keskustuomarin mielestd ole kykeneva jatkamaan ottelua,
tuomitaan se ottelijoista hdvinneeksi, jolle on tuomittu tilanteesta
gam-jeom. Mikali molemmille on tuomittu tilanteesta gam-jeom,
tuomitaan molemmat havinneeksi.

Jos molemmat ottelijat ovat loukkaantuneet eika kumpikaan
keskustuomarin mielestd ole kykeneva jatkamaan ottelua eika
kohta (v) edella tule sovellettavaksi, ratkaistaan voittaja pisteiden
tai etevdmmyyden perusteella. Kuitenkin, jos loukkaantuminen
tapahtui ensimmaisessa erassé, koko ottelu uusitaan.

20 Keskustuomarin voi tilanteesta riippuen kuulla asiassa ottelijan liséksi
ensiapuhenkildston mielipidetta.

! Tata kohtaa sovellettaessa tulee erityisesti huomioida, etté vastustajan tahallinen
vahingoittaminen tai sellaisen yrittdminen muulla kuin sdantéjen mukaisella
tekniikalla on taekwondon perusperiaatteiden vastaista ja sellaisesta tulee aina

rankaista gam-jeomilla (Katso kappale 14 edelld).
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Ottelun keskeyttdminen muista syista

Mikali keskustuomarin vaikutusmahdollisuuksien ulkopuolella olevat
seikat vaativat ottelun keskeyttamista muissa kuin
loukkaantumistapauksissa, tulee ottelu keskeyttdd ja sopia
jatkotoimenpiteista kilpailunjohdon kanssa.

Mikali ottelu keskeytetddn toisen erdn paatyttyd eikd ottelua ole
mahdollista jatkaa, julistetaan voittaja ottelun keskeyttdmisen tilanteen
mukaan. Muussa tapauksessa ottelu uusitaan kokonaan, mikali se vain
on mahdollista.

20 OTTELUVIRKAILIJAT

(WTF Art. 20)
(WTF Art. 21)
(WTF Art. 22)

Yleisid maarayksia

Tuomarina toimivalla henkildlla tulee olla WTF:n tuomarilisenssi.
Edellisestd poiketen Suomessa noudatetaan Kkuitenkin Suomen
Taekwondoliiton kulloinkin voimassa olevia tuomareiden
kelpoisuusvaatimuksia.

Jokainen tuomarin tekema paatds on lopullinen ja tuomari vastaa
omista paatoksistddn. Suomessa ottelualuetta valvovalla A-tuomarilla
on kuitenkin oikeus muuttaa kaikkia C-tuomarin keskustuomarina
tekemia ratkaisuja ja/tai vaihtaa C-luokan keskustuomari kesken
ottelun. Vastuu ottelun johtamisesta ja kaikista C-luokan
keskustuomarin tekemista ratkaisuista on A-tuomarilla.

Keskustuomarin ja pistetuomareiden tehtéavista on lisaksi tarkemmin
maaratty muualla tdssa sdantokirjassa.

Tuomari voidaan poistaa tehtavistaan, jos héanen on katsottu tehneen
kohtuuttomia virheitd, toimineen epéreilulla tavalla tai jos hdn muutoin
ei ole kelpoinen tuomitsemaan jotain ottelua. Asiaa koskeva toimivalta
Suomessa kaytavissa kilpailuissa on kilpailun tuomarivalvojalla.
Kansainvalisissa kilpailuissa toimivalta on kilpailun valvontaryhmalla ja
teknisella delegaatilla.
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Tuomarin on kaytettava virallista tuomariasua eikd tuomari saa tuoda
kilpailualueelle tai pitdd asussaan mitdén, joka voisi vaikuttaa ottelun
kulkuun.

Tuomariston kokoonpano

Kun kaytdssa ei ole automaattisia pistetunnistimia, koostuu tuomaristo
yhdesta keskustuomarista ja neljasta pistetuomarista.

Kaytettdessa automaattisin pistetunnistimin varustettua panssaria,
koostuu tuomaristo yhdestd keskustuomarista ja kahdesta
pistetuomarista.

Johtava tuomari ja kirjaaja

Kullakin ottelualueella on ottelun virallisen tuomariston lisaksi
tuomaritoimintaa johtava tuomari. Hanen apunaan on kirjaaja, jonka
tehtavana on ajanotto seka pisteiden ja miinuspisteiden julkistaminen.

Tuomareiden nimittdminen
Tuomarit nimetaan, kun kilpailun aikataulu on selvilla.

Tuomarin ei kv. Kkilpailuissa tulisi olla samaa kansallisuutta kuin
jompikumpi  ottelijoista eikd kansallisissa kilpailuissa edustaa
kummankaan ottelijan seuraa. Tasté voidaan poiketa, mikali tuomarien
lukum&éara ei mahdollista saantékohdan soveltamista ilman
kohtuutonta vaivaa.

21 SAANTOIHIN KIRJAAMATTOMAT ASIAT
(WTF Art. 23)
Jos kilpailuissa tapahtuneesta asiasta ei naissa saannodissa tai

tuomarivaliokunnan tulkintaohjeissa ole esitetty selvdad ratkaisua,
toimitaan seuraavasti:

Jos asia liittyy yksittdiseen otteluun, ratkaisun oikeasta menettelysta
tekee kyseisen ottelun tuomaristo konsensuspaatoksella.?

2 Suomessa ratkaisun tekee alueen tuomaristo yhdessé alueen johtavan tuomarin
ja tarvittaessa tuomarivalvojan kanssa.



37(39)

Jos asia liittyy kilpailuihin yleensa, ratkaisun asiassa tekee
tuomarivalvoja tarvittaessa yhdessa kilpailun johdon kanssa.

22 ERIMIELISYYKSIEN RATKAISEMINEN JA SANKTIOT
(WTF Art. 24)

Kilpailun valvontaryhma (Competition Supervisory Board)*

Kilpailun valvontaryhmén jasenten tulee olla WTF:n hallituksen jasenia
tai soveltuvan taekwondo-kokemuksen omaavia henkildita, joita WTF:n
presidentti tai paasihteeri suosittelee. Yksi tekninen delegaatti toimii ex-
officio jAsenené.

Valvontaryhm&én kuuluu puheenjohtaja, enintdén kuusi jasentd seka
ex officio -jasen. Valvontaryhmdn nimittdd WTF:n presidentti
paasihteerin esityksesta.

Toimivalta: Kilpailun valvontaryhman on korjattava tuomariston
virheelliset ratkaisut, joista on tehty protesti, sekd maarattava
kurinpitotoimista  virheellisen ratkaisun tehneelle tai saantdjen
vastaiseen tekoon syyllistyneelle kilpailun virkailijalle. Valvontaryhméan
kurinpitoa koskevat pé&atokset on toimitettava WTF:n sihteeristdlle.
Valvontaryhman tehtavand on myo6s arvioida tuomareiden toimintaa
kilpailuissa ja toimia ylimaéaraisena kurinpitolautakuntana muissa
kilpailun johtamiseen liittyvisséa asioissa.

Jury

Suomen Taekwondoliiton  kilpailuissa protestit kasittelee kilpailun
valvontaryhméan sijasta kolmen henkilon muodostama jury. Juryn
puheenjohtajana toimii tuomarivalvoja, joka nimeaa muut juryn jasenet,
joiden tulee olla kokeneita tuomareita. Juryn on tarvittaessa kuultava
jarjestajan edustajaa ennen asian ratkaisua.

Protestikaytanto
Protestin on oltava kirjallinen ja siitd on selkeasti ilmettava, mista

protestoidaan ja mihin protestilla pyritddn. Protesti on toimitettavat
kilpailun valvontaryhmélle (Suomessa tuomarivalvojalle) 10 minuutin

2 Ej sovelleta Suomessa.
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kuluessa protestoitavan ottelun paattymisen jalkeen tai muun
protestoitavan asian havaitsemisen jalkeen.

Protestiin on liitettdva kulloinkin voimassa oleva protestimaksu, jonka
Suomessa maaran liiton tuomarivaliokunta. Maksu palautetaan, mikali
protesti hyvaksytddn. Maksua ei palauteta, jos protesti todetaan
aiheettomaksi.  Palauttamaton  protestimaksu jaa kilpailuiden
jarjestajalle.

Kilpailun valvontaryhma (jury) voi tarvittaessa kuulla ottelualueen
tuomaristoa protestin johdosta. Protestit kasitelladn viipymatta. Paatos
tehdddn enemmistbpdatokselld ja  tasatilanteessa  ratkaisee
puheenjohtajan kanta. Ne valvontaryhméan (jury) jasenet, jotka
edustavat samaa kansallisuutta (seuraa) kuin jompikumpi ottelijoista,
ovat jaddveja ratkaisemaan asiaa. Valvontaryhman (juryn) paatds on
lopullinen eika siita voi valittaa.

Protestin perusteet
Protestoida voi:

e Kéaytettdvan pistelaskujarjestelman virheistd ottelun
pisteitd laskettaessa. Téllaisessa tilanteessa juryn tulee
oikaista tapahtunut virhe ja julistaa oikea voittaja.

e Keskustuomarin selvasti saantdjen vastaisesta
ratkaisusta, jolla on olennaista merkitysta ottelun
lopputuloksen  kannalta (esim. vaarédn voittajan
julistaminen tai gam-jeomin tai kyong-gon julistaminen
rikkeestda, josta sitd ei voi saantdjen mukaan antaa).
Téllaisessa tilanteessa tilanne on Kkorjattava ja julistettava
oikea voittaja.

¢ Kilpailuorganisaation tekemasta saantdjen vastaisesta
menettelysta (tuomarit tai muut toimihenkil6t). Tallaisessa
tapauksessa asia on korjattava saantdjen mukaiseksi.

Protestoida ei voi:
e Keskustuomarin huomautuslinjasta tai rangaistusten

antolinjasta.
e Pistetuomareiden pisteiden antolinjasta.
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Erityinen sanktiomenettely
WTF:n paasihteeri tai hanen poissa ollessaan tekninen delegaatti voi
pyytaa ylimaaraista kurinpitolautakuntaa ratkaisemaan asian Kkilpailijan
tai valmentajan seuraavien toimien johdosta:
® Puuttuminen kilpailun johtamiseen
(i)  Katsojien hAmmentéaminen tai vaarien huhujen levittdminen.

Ylim&araisen kurinpitolautakunnan tulee oikeaksi katsoessaan maaraté
viipymatta asianmukainen sanktio ja paatods tulee julkistaa valittomasti
seka toimittaa mydhemmin WTF:n sihteeristdlle. Lautakunta voi kuulla
asianomaisia ennen paatoksentekoa.
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